
























-お諸び- 

悲しいお知らせですが… 

Xbox 版 

グリーングリーン 

〜鐘の音ダイナミック〜 

は 

諸般の事情により 


になりました。 

ご期待して下さった皆様、および小売店の皆様方、 
誠に申し訳ございません。 

開発陣としてはなんとか世に出せないものかと努力致しましたが、 
非常に残念な形になってしまいました。 

しか;し!! 

何とか皆様に違った形でお届けできるよう、鋭意努力中でございます。 

※この件に関する%_い合わ章にはお答えできかねますのでご了承下さい • 


開発元株式会社サクセス 
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圓 Xbox はと;:まで支持されたか？売上テ■夕にみる2002年 Xbox | 


::1年。2002年の Xbox は激勵のうち 
に*を閉じた。ここでは、阼年1年 
: i 間に明光された Xbox 本体の販光 ft 
数や XbOX ソフトの充上本数 TOP30 
などをもとに、2002年の Xbox を S 
：；り返つてみたい。 

まずはソノトであるか-、その結果 





























































ISS 9 いよい 7 x^x Live がサービス•始" 
■HH スタータキツトの売れ行きも良好！！ 


ノビ舶の醐:レキ: 


P . A . S . S ■"が | r 
■ラ-出演中 !! J P 


9 『マズルフラッシュ』を予約して 
橐睪2大アイテムをゲットしょう!! 




•P.A.S.S." です。皆さんと窝 

括で3るのは，今春発*」 . 

fN.U.D.EOJ が発売されてから.う，双方向通信^を活かしたプロ 
…ということになりますが，今回 グラムとなっています。私はその中 
は，私がレギ1ラー出演しているテ でも、各コ_ナ_のナビゲーター役 
レビ番期を紹介しましょう • として.#«を«り上! fT いくので 

gssss.us::::：：：s >i 'iMa ゲ-ムが待ち*しぃとぃう*な 


右ソフトとして、フ 
ラクテイブソフトウェアの r マズルト、②オリジ: 
フラッシュ J« いよいよ発売を2月27 2点がセット ■! 

日@えたこのアクションゲームで い-.-— 

は、予約特典として"ネットワーク _• 

えンペーン"が実施さ予 J 




卜•ルといつたゲストが多 
場者は大いに液り上がってI 


タータキツトが発売。発売初 a で 
13347セツトの売上を記録(ベータ 
プログラムユーザーは除〇、限調 

「スタータキツトに関しては、お 
おむね好肝をいただいておりまし 
て、 一®SST は売切れする店舗も 
出ております。我々は発売遇の結果 
については邦常に*足しておりま 
す」（マイクロソフト .Xbox 事業本 
部小出雅弘氏）との；:とだ。 


■セガプライべ一トシヨーレポート 

_ |0の Chihiro 霱板2タイトルのデキは？ | 

イトルがいち早 ns 翻に関してはま 


3■■"が開偏- B 玉は何とい 
Chihiro 基板 fVIRTUA C 
(SEGA-AM2). 名作ガンシ 
イングとして大人気を博した前作か S える fCRAZYT 
ら7年。 I3J «グラフイック、シス（ヒットメーカー) 
テムとも格段に進 IXbox と互換せた。 Xboxffi と t 
性のある ChiWro 基板だけに、移橘作感に新たなファ 
の期待も®まるが……。 こちらは3月未期 ( 


とのこと。4月末にはゲー 
|一にお目見えする予定だ。 
Xbox からの粞 AS とも 
'TAXI High Roller』 
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mmmrnmm. 


一は自分の動きだけに集中してレ寒： 
レーのルールはわかってぃても、そ も K 合になってしまうぐらぃだ。も 

のクどプレイヤーがどんな操作をすちろん、最初は CPU まかせで楽し 
ればぃぃのかはちょっと m そこ g のもぃぃのだが、憤れてきたらパ 

で、攻撕と防御時のポイントまと ー トナーにさまざまな指示を出して 
めてみた。よく読んでスムーズな試 ぃきたい。../ち-トナ-*■に指示できる 
ができるように.しておこう。卿は、①シフトの変更、@2ァタ 
また、 ItJOAXj では' パ-•- ■- - • 


3 

m 

タックは相手にプ□ックされにくいた 
わな攻撃？段となる。チームの前衛と ■ 




!: きに重要な選択。ブ 
ヒすために、必ず左ス 






プレイヤーがサーブカツトす5な5、で S 
する場合は、早めに B を強？ししておぐ 























































ムの攻 WS にするといい。前衛に*/、 とレシーブ能力。テイナがひたす S パ 


设|ごするといし、前衛に*/、 

ノクを" MMegtttTlBL め?^ 

- しし^ TS してくれる。 fc«U 挪ぶ I 

I ん Ovffll は苦手。アタックレンジ;: 
f く、フェイント能力低い傾向にある ■ 

I ので、相手®ブロックに対してどう攻! 
■■- •“ "みどころとい无る。 I 


.. 5IK ち分けやフェイントで点を取るタイプ I 

:のに対 だ■さ5に • 2アタックトス能力 g、 : 

:そやや ため、みずからは後衛にかま无つつ前 

ms ■と 衛をサボート……とい： 3fcsw*aa« I 

[替える な役№6こなせる。反面、 /K-/WC7 -: 
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酬 
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會前衛に置<か後®に置くかは，パ 


- :…パ：へ二..：Vハ-;,* _' ン i ■ ._._ -.へ.'…」..._ , 






































『 DOAX 』 が生まれたわけ 

_ベてはフアンのために••… 


すべて H 

音《的音《 I して完成度の高いものをプレイして 

° . に応え5という点とヒ-プハレ… 

—— できあがりを遊びましたけど、 はブレイヤーの数が少ないじゃない 
新しいタイプのゲームですね。 ですか。その点でキャラをキレイに 

板坦 いま世にあるものだけがゲー出せるかなという考えもありました。 
ムじやない。 僕たちが 持つてる素材 一« ■から スポーツゲームという 


だっ た6、こういう 風に まとめれば ことで' 湖 _) なものを 導入す る 
わかりやすいものになるのはわかっ という企画はなかったんですか？ 

•した。新 U、 けど、安心して 板垣 ふつうの感性でこういうゲー 
ってのは、わかりやすいから ムを作ろうとすると、ドラゴンスバ 

しょうね。新しいものってわ 
くいものが 多いじ ゃないです , 

か。 そこを気をつけて作りました 0 

板垣 麵の 段階では、じつ 《Xbox 


イクとか、そ5ハった要#を組み込 
かりにくいものが多いじやないです みたがる人が多いと思いますよ。で 

a も僕は昔アメフト^ - 

敗してますから。あ*! 


Live に対応させようかと右思ってい 
たんですよ0僕らの BSI スタンスは、 
ハー K のオリジナリテイーを51き出 
したいという部分があるので、 Xbox 
といえばやはり Live はなフイー 





































































^A^SPEC/nm 






リゲル 





•の全貌を、さらなる Xbox 版 
オリジナル要素とともに …… 
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E3BB 
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バットギアを駆使して闇夜のゴッサムシティを駆け抜けろ 














































































.- £- .^^Safc^j^kA^a&M 、二 -... JB 

li fei №1& PJj^m ^ J f A] ^ ^ i ^^ amnxmo^iomm mi ^inii^i m m ： i^m ii 


||_篇辦絕 ^-i 爭レ* 1 ~^° 3 ‘ , ， rtl 

1 . 1 u 應スニリフ ~ 

it iy rjrifT^ ~_ 

1 1> 涵礙 . 


gjPM x p 

し -,； . ■ ■ 

ソノ‘.ゾ i:T .. r .：：,; .、.二:..',, ^ 


a ;: 峰匙 dsi^rn 

^r;^-.g ； -4t 一 m 1 一 - X 


纖 — i 

【’“•:ぐお 2 刪 I な ㈣ I SutC ? 

1 '..へ、“.' ^appgf^lg _ 

1 コト IU7as 
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カプコンの対戦格翮ゲームの多く 

が持つシステムを採用した、標準的 
»構成のグルーヴである。コンポゲ 


ージ满タンまで比較的 
とができる。ほかには 




' ステム。 p グルパ-コンポが使用可能。〇や a グル -> ? 
『とぃぅI娜を合ーヴとは異なり分割されてぃなぃた I 
|かに使いこなせめ、なるべく早くこのゲ-ジを使用 

てく5だろう。コできる状態にするのが、脚较明う 11 
る:：とでも少しうえでの s いということに »I 
.が、もっとも効このダフトヴには，アーケード版 ‘).っ 
やはりブロッキ の本作にはなか〇た•スーパーキヤ 

|ことが近道とな ンセル"とい3システムが追加され wasa~ ^r~ ン _ 

空中でも入力すている点も注目。こ©システムは、 ^ '〇 v 











j »5 ダウンを奪えるのだ。キヤラに 少なくなつて点滅を始めたとき。こ 
fc つては吹き飛びの相手に追い时ち の状態の S グルーヴは、超必殺技 


ステムが全グ ju - ヴ中でいいるという；：とができるだろう。 

く，攻め5ことに削:した咖に削;す5と Wo ても， MAX gHpP^ !, 

を持つ n グルーヴ。なんと翔〇には-瞬だけ限 ft 粧する。し Z^9Ktm\ 

、その最大の強みは MAX かし、こういつだ WH さえ逆に利用 K 

'超必殺技をくり出したと しよう•このゲームの超 iis ^ s には 、 J 

I 相当の超必殺技をく t ) 出聚鬼ゃ殺意の波動に目覚めたリュウ 

うこと。つまりゲージ疏の棚殺や，ザンギエフ®フアイナ 


擊タウン回避•走 D •回 D 込み•力一 
鲁ガードキャンセル移動•小ジャンプ 


RIM 
















> 壮絶なパトルの腰者は雄だ!？ 
薛しキャラを含む全出場者， 
戦いのキモ T あるウエボン， i 
ヒミツの3ンボを一挙公開！ i 






I 孑つかルト* c 使用1 


I 可能®4キや& 




着 . n 

，で w.. の] vut: 4■ぐに抓だ以ろ⑽ 

ぎ 


【齣 卜 i 0 SiL ^ 1 

き=: 

に動 u ているのはた! 1 ?本番中は g 会進行で忙しい^)で • 

—厂 □口!— 































































残念ながら発売日は変更されてしまったが、ゲームの内容は大充実、 
さらに^まえにち驚ぎの企画が用意されているらしいそ！ 

R^ £ ： = :; =jj ， : r^iiiSS 

パトル時に敵 APO (アポ）を迎8するために 
大活躍の攻撃パーツ。しかし、単体でただ配置 
しただけでは味気ないし、攻»をかいくぐって 
3®fi した APO に攻められると、あえなく擊®さ 
れてしまラの iW8 しい。 

そこで、ほかのパーツと組み合わせてみよう。 

す3と、その威力を120/<_セント引き出すこと 
が可能になる。ちうっとしたパ》_で、組 

楽しんでこそ、真のジオスレイターだI 




^売日は類しちや: sfc けど、 ra 発はほほ完成す s ものですよね。こういう I 
状態なので余裕しやく uyv(f) な明発スタツ 
フに.、直擊取材を敢行！ H 品版プレイのまえに 
まずは体期版をプレイしなが5読んでおくのだ。 


' j 

年 COSTS ゲームシヨウで f ガイア;/レ 
とい；■タイトルを出 see て ( Tifc だいたの 












































































B える Xbox だが.取り 
必ずしも®好ではない。 




i れますよね〇ネット 1 
f つたゲーム機という, 


ンヨン2 は ことで，いよいよこ 

【_ブ にも 丨タートだと思ってい 
このよう： 林 かねてから （•任 天»や SCE とシ すし、マイクロソフトが持っている i 

r ノフトは .t ァを分け合うので u なく，いまあ|テクノロジーを投入することによっ： 

るゲーム市場という牌をもっと広げ|て，もしかしたらゲームとは違った| 
た形で新たなマーケ y 卜 SMfli し/; i ザー ビスを雄供 


_トナーリレーション本 
S 人氏にお B を M いた。 


t なマーケットを BW した1サービスを雄«するこ d 
嫌けて S ましたが、その|なる) iwfe しれない 
つと B つたという®じで| -…我々か想®？■る以上|こ 


^ そういう意味では，2003年 li" 
‘ンライン元年•として，着灾に® 
5していきたいと思っています。 

I* そこでマイク a ソフトのキラ 
■タイトル©〇*とつとして、 r トゥ 
，ーファンタジーライブオンライ 
J が存在します。 （TFLOJ に関し 
:は， MMORPG という新しいジヤ 








きましたが、2003年は，こうい： 泉水 はい。いろん< 
新たに Xbox を購入され5方の丨アンを! EB させてい里 


サート•パ_ティーの方|キャンペーンを； 

I•がっても IXbox Live ただきましたが. 

>卜という形になって|モーションとは別に，すでに Xbox を i はマイクロソフト: 
二 <i1 年以上かかってI晴入されているお客格にも间じよう； M していくのかを与 
，まうわけですが、近•すや i に付力_を提供していきたいと考にしたいと®つて t 
:きな果実として結贾すると信じて i えています。ファンの方にはそのへ j の方に対しても .1 
' んの仕掛けにも期待していただきた i はこうしたいんだ< 
いですね。もちろん、新規ユーザー|伝わるようなアビ- 
の明拓も大切ですが， すでにお貢い丨いですね • 





























具内靡溫證ユ 



>x に明して《、とくに<7 I と見えにくいですよね •> これはプレ 
■ドでの腰辟を予定してい 1 イステーシ3ンオンラインに対して 
Xbox のスペックを活；も15!じ印象なのですが、ユ- • 
.を68«しようと思ったI方に•ネット■に対する意 ttt 


卜されたソフトでし！は不明®ままですね《 ' かしたソフトを M« しようと思った i 方に•ネット" 

たので、日本ではどのような反応か 丨琢口 いずれお知らせしたいと思〇 i ら、どうしても莫大な関発費^必要 だなのかなと 

なと思っていました。ただ，おIIい|ているのですが、 Bffl はいましばら j になってしまうわ W ですが、そこで丨もちろん、ネット対応のソフI 
求めいただいたユーザーの方からの| くお待ちください»)。ただ，ナ開発黄を_しようと思ったら、ど|明発していきますよ pXboxLiv 
STffi は S かったですし、現状の日本 i ムコとしても邦常に力の入ったタイ丨うしても北米という市場を考慮しな 非常に優れたシステム 

--:いわけにはいかないですか6。 ；し 0 今後のタイトルで 



:せ du これから fc ナムコ？ 
>ソフト赛出しつづけると? 


«してみたいと思っています。- 
れにせよ、昨今のゲーム市場 
くら人気作の嫌_だからとい 
!もあるのですが、まだまだ携回の余 って、何もしないで売れるほど甘V、 

:地はあると思っています。なにより!市場ではなくなってきているという 
I と思います。たとえ丨も、マイクロソフトさんという企赛 i ことは問*いないわけですし，統編 
I ば、" PS でナムコ"と i の持つ"底力"には相当なものがあり：だからといっても 
E 言うと，やはり f 鉄举 j :ますから。あのマイクロソフトさん j しいソフト展明を 

_ J シリーズなどになるわ丨が家庭用ゲーム振 0)3i 場に乗り込ん：は結びつかない* 

，《««ゲ-ム檐 -i- ザ--*驚塞 StifcfiBW) 名作レゥ けですが、 Xbox でナ！できたからには，相当な決怠をもっ す。うちとしては，どんどん新しい 

ルキ1•リバ- jOT«fifr がとラとう xbo»r«4, ムコと雪えば、けレIて曲んでいる tt ずで、このままで« i HA に明 K していきたい T すね。 



















鱗織離觀 














r*^v 笔 

『フ 

一飞邑 ミ 


まったくの新作としてお目見えする 
刀(イクアウト•エクスト U — ム』(仮題) 

"JS^_syR^^ とこまで変え5かということに明し 
ては，ただいま梭 W 中です„実思の 

ところ，シナリオ自体も変わり*1 -^- ~ ^T-jT -， 

し， et* のキャフが??場しますけど、 i JLw 一 

石趙穩洋 

'' いい意味で期待を大きく裏切ること 

けたセガ c が，今年はこのタイトル；になると思います 0I) C ： 名越 考えてぃまただ、 

を »|W るのては？ ari x-ox R 雄のプログラムって、 t 

イクアウト.エクストリーム販 ごく Bi、 んですよ狭>。だ， 

®J (KT R/W クアウト J) だ•こ 名越 ボイスチ r ノトは積極的に取 アルタイムだと.相当厳い 
のタイトルが Xbox で明死されるま り入れたいですね。 f スパイクアウト J :かもしれません。といって. 

で•をアミューズメントヴイジ は XboxLivo にとって、後発のタイト：女の子に話しかけてモノを 


売し•聰わらず (08096 力を見*〇丨 


j ルになると思うのですが、後発だっ 
!たら後発らししやベる*といラ费； 
i 能をしっかりと取り入れていこうとI . 
；思います，実腰、ペータプログラム i 


▼ ノ， 

もちろんそんなわけにもい Si げんし 


(box はやりがいが 
拜たに新タイトル？ 

- axmfSSils ? j とかを体験してみて ft、 皆さんなか i と® Ml ていたソフトを Xbox で？ 

遇 現時点では、とにかく Xbox !なかしVベらないのですが供)、で| 名越 最初は f デイトナ USAJ という •… «}. 

ive の検征をしている……そこに尽|も、し 《• ベ5必要のないゲームに • I B もあったんです，ただ、 f デイトナ J : プログラマーのほうて 

?ますね。仕組み自体が Xbox Live i 能をつけてもなかな** S にいかな！はすでに家庭用に移核されています i 程度予測 UT、 「ここで fc 
オ応ですから' -fir ができるのか？ - |いのは当たり前ですからね。 !ので、30人同時プレイがされな i イプの運狂が起きそう笔 

:いう部分を探ってい8ところでI .… txK イクアウトIはどうでしょう？ ！い限りはやりたくなかった。そこで|じめこうしておこう」み j 
广。それによって企画の内容も決ま i 名 m r スパイクアウト j はボイスチ|スタッフに「3〇人同時プレイの r デイ|のプログラムがたくさん 
>てきますので••一。 !ャット向きだと思いますよ。ゲーム！トナ USAJ と r スパイクアウト J どち6 i ですよ。とにかく 一4« 

碑明に問してはどうですか？ !センターでも、自分がうまくなると|がやりたい？」という*問をぶつけ|ので、いましばらくお待 

m アーケード版から大きく変え|声をかけ3ようになりますから。さ i たところ、「どちらもキツイからイヤ！ 男 gcxbox に触 m 

-!! ••移嫌 1 というのはやめて、中 i 6にうまくなると、またかけなくなIだ」と首われました00。 !イ WWJXbox でや=>て2 

t-« するつもりでいます。ただ、 i るんですけどね傑)。 - (-pa^© Iうものは《りますか？ 

ボイスチャットで i s® まあ、けっきよくは新しいノウ i «! じつは r スパイう 


豳 

協力型アクション。家庭用で能と囂われてきた。 


んぜんキツかつ/! 

H リアルタイムで人を動かすと| 
うことの、ハードルの高さみた1いな1 


ボイスチャットで i 名越 まあ、けっきよくは新しいノ r 
M 目は、"音声 ESS" 丨ハウをためよ3ということで、あ i 

です。いかにノンプレ i て茨の道を行くことにしました。い i 現時点で ttwsw« ので？■が、止式 
" 一 -i 一：一 ■ちの道のほう|に決まり次第発表させていただき 

i です fa 狭)。 ] ますよ。 

e あ、いろいろやります上。 
: r デイトナ usaj ではありま 
ナど(笑)。 Xbox には、とんが 
J あります。これがどんなに運延Iゥたハードとして、ゲームそのもの 
f もかまわない、または、違れて i が革新的になっていくきっ* 

>たらこう対®!しようというのでIつてくれ5« 
f、 いくらでも出せるのですが、 




i ようなプラット:: 
なってほしいですね。 
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一番前 i 

一一 -川い 

@ 『真•女ネ I 

ろん鄉のファンの方にぉ 
だいたということもあり 
Xbox 自体に RPG が少な 
で、タィミン W にもょかったのか 
EUV^ もしれません。 

Xbox で? SK された年末のタイトル プーム抑: UWimKE 饥なつ：の二#®じのような 
■m** のヒットを記»し，相変わ ゅ:し,し，, v 形で提供す s つもり 

らずの人気の高さを BE 明した.シリ， 两田 Xbox という.-'.とで、従来のはないです.，すでにあ 
-xmm ninej „ シリーズとはひと味違う■新しい要 j る r7 アンタシースタ 

つ 81C フアンが待 SB むのは•もち 1 : 3T を*り込んだのですが， 

ろん f オンライン対 (S 版 J «。かね 
てからオンラインに注目して#た 
K •女神 J シリーズのプ0デュ 
一岡田朗始氏は、 Xbox Live にど 
のょぅなしてぃ 

"できること"と"した t 
Xbox Live で觀中 

となりました*し"。 

_田 ありがとう： 





"やりたいこと"と、現状の•できる：し r . saaro ； もの sag ? ということ あっても、ゲームのおもしろ 

こと••との着地点を求めて検时して丨ですね？ :さは変わらないと思うんです。あく 

いるのところなのですが、いまだに n 田 それは、 Xbox Live が■どこ i までゲーム U おもしろさが勝 n だと 

拭 rrtBffi してい5というのが正直な|まででき5ようになるか•というこ I 思っています。もちろん，ネットワ 
ところです。 |とにも密接に两わって<5わけです丨■•クはその"おもしろさ■を提供でき 

，女神転生シリーズのインラ|が«)、意気 a みも含めて r 新し；るかもしれない大きな可能性を秘め 
•うことで，どのような内容!;： | »>ザ_ムを提供していきたい j とい|ているわけですが… .♦ 

!うことはつねに考えていますね，ど丨 そういう意味でも，ネットワーク 
CDO i う具 W 匕させるのか' 撇しているを使うことを_にしているハ-ド 

Ct3»u OHcctc 棚です S という部分で Xbox LiveU 靡し 

11111 rrl う乂ぐ欠か孤獅フ など卿分でのハ--ドル u 低くなっ 

|r«| p_i_| 舶ゲ -ム携が16ヒットから32てきて•脚としてはより败的な 

dkj| jLji^ ビットになったとき.雄純に cpu 感しがし； t-4 し’…：これを艾ソて 

mUugS roil 化だけでなく， •E^jwasirr i どういうゲ-ムを撇で ss か.期 
w ようになったゎけてすが.それ待していてください。 








































2003年は 3 タイトルを予定 
Xbox は杉_しがし VD ある八ード 

矣したね。現時点では、 Xbox は丨い試みをしています。 


インタビューのトリは^ 




















新作•期待作が続々登場する 


Extra Session 

Xbox タイトルめじろおし| 

Xbox もいよい年ゲームI 
クリエーターも Xbox に谓#しそろI 
そろソフトが充実してくると#であ! 
る。たとえば，カプコン。今团〇企 i 
■ではインタビューを供 er きなか i 
つたが， r ディノクライシス 3j やI 
ICRCIS DRIVEJ なと.期待作が 
待ちかまえてプコン帚I 
そのほかにも，プレイヤーに遊ん： 
でも6おうと•たくさ从ソフトが； 
am •なのだ。 »«にそ (Dttisi が* 
になる 3r? のメ _カーをビックアツ 
プし ■OBft しよう • 


■ 丨 i 丨 m m 1 画 1 ■ w m 

Xbox はこれからが本番丨た 
いへん厚かましい意見ですが、小 
さいけれど元気のあるメーカー 
を， Xbox をいっしょに引つ强り 

卜船出したいと思ゥています。 

さて、皆僻お待たせしていた卿 
r ェクスチェイサ -j ですが、な 
んとか5月に発売できそうです。 

上げていただきたいです。当社で 
11.Xbox 向けに2タイトルを?^ 
していますが、年内にもう1タイ 

もう運れないと思います。いや、 

拙ません’：-萍待く t ：l - T . , ： ■ ■■ 


長&くお待たせしていた_妖体モデリングは、アニメ用 3D デー1 
精雪風 J ですが、現在の開発状況夕をもとに、ゲーム用にリファイ 
は85パーセント。今年の舂か抓 -、 し ノリ^ ;1〆 
には皆様にお目にかけられると思 か死ぬかといった緊張感を味わえ 


います。本作では、まさにアニメ 5梢成となります。まさにアニメ 

ルアが画面上を駆け巡ります。機えますよ。 贿相潘浩志） 



■ もちろん今年も Xbox をやり* すが、中身 r 勝角ので$4ソフト 

Iす1じつは Xbox 向けに3タイト を胃してい？■たいと考え r ノ J 

Iルほど予定しておりまして，近い す„ユーザーさんからいままでい 
Iうちにお y にかけられると思い* ただいた**な意見も参考にさサ 

Iす幻パ、* 巧の'ノフトにも r いただいていますので今後の 

+_ _ していただきたいです 


• 2003年 Xbox 逆襲のとき……: 

2日には同時発売タイト のインタビューから、皆嫌はどのよ ! 
う、のゲーム機では うに感じただろうか？ 「まだまだお ' 
f ンナップでスタートし もしろそうなことが Xbox にはありそ 


:いう、まずまずの本数が発売されたちの正直な実感だ。 

;が、今後の予定についてはどう* 確かに現在発表され_ 


ゲームシヨウ、 E3 が 


>だ。日本はまだ大成功とは言えない 
: 状況だが、 Xbox は全世厂 • 

でに.800万台以上を出荷 
次ぐポジションにい H 
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も 5 ゥンド 5) セ7」ツ彡づ W : リブ， 論在 


『 JS^ 夢 . 



































1 モ - ル] ン 

== と； 

1ほと~雀のタイんモンスターにはの距離を臛くと、地面か 
ベルが高いモンスターほど hp (ヒ 

ットボイント）が高くなる《レべ 

ルの進いは、そのモンスタ-の体 
の色で判別することができる〇こ 
こでは、中盤ラウンド臟;:雖 

ガ-ドア 

体を倒|$1?名が消°え、 
先に進めるようになるそ。 

_ 

ジャンゴレム 

くるが、合体まえな S 体 
の各パ-ッを吸い込 
とが可能。パーツが減る 

_ 

タイフオン ] 

竜巻が終わると最初の出 H 

時間、無防備状態になる。 I 
この瞬間を逃さずにガラ a 
クタをぶつけよ5。 |1 

卜』 j 


















ア-ウネンタ -• 



























































































W _ iS 跡 3 1 

1^ 

、 4 圏 
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Q^^rjSiSI で倒せ 





















































































































































後半は、強い-仲魔をたく含ん加えるごとが勝利の力 〆 !!」 


徐々に明かされていく^ 
『 NINE 〗 の真実。 ! 
キミの進むべき道は 、 (i 

LAW^? S 

CHAOS か？ 

それとも……? \ 






































































































































今回は、シヨウをと t) ま<謎が明5かになるク 
エスト15までを攻略。また、クエストでラン 
ク S を獲得するための条件と、クエスト15ま 
でに入手可能なウェポンのデータを公開！ 






























































































































ポ畦く。％ 為 .UIPHI 

j. がぎると！]死 《,•»* •癢两条件 
. の$50秒以名クリパーは、万石靈 
まで适かの妖赛に 夢 切目& く n ずに.. 
タッジ3で猛進す 3 ツ p。 


:け付 効果的 ブ镑 fe 、 才 3 ジエ破壊の際の 

i 御力ご破片をぶ7けた'り'^库坨壁硿叩き.つ •：i^, ■,• 

'も倒鮮^ r ジを与ぇ奇 域^ 

.んど$ ■神 (S 針•を装し; C いると秒殺も。 .5 ' 


は、應期子はまったく攻撃を受け • 

けないよ.5(ことれ•る:が、単に防御；/ j ikm -ao\ j \ j . /i. -j .-BKivgsejpuiJiEr 
が高ぃだけで、躺挪だけでも•ジを％^ 

すことは可能。祭器攻擊をほとんど& $(§ 針ていると秒殺 も。'^ 

: e^©o ^ 


追い払っておく cb'iiM スト，巫術は神の到着を待つ(寄ってくる妖.鬼を祭空へと運ぼうと t 名®.セ、;^给續ら 一 
藿觴がオススメ，妖鬼が式神に近づ 器攻擎で落として巫 p を得ちが 5) く、移励もまハ 

ベまえに連射.しとィし:ておこう。 •• ©もアリ。■千株"は式神が夫嫌 S に かなり通くの妖[クオ .0.1； •て> _ 

.ク U アーす S だけな5‘> 式神を一切 着く:まえに先回りしてとっておこう。 くれるので，視界笮クルをル.と赛.下方の若 

練 
























■■異世の城-よ.り.まえのステージ。 
念のため。形代 fc アイテムも隠され 
て© : s ず、破壊可能なオブジェちな 
し''。装備祭器の攻擎力も関係ない。 
使い憤れた祭器か，ジャンプカ_ 
の高い祭器（-険 a の杖-か‘薙つ 
し、。那由他が吐き出す•中元 
注意していれば、クリアー自体は籣 
単。’彼岸-を放つあいだに、ぶたつ 
以上の杭を打ち込むことも可能；！ f。 


讎 

• 令そ!'^テ.了ジ。を下ぎいな!^ 1 ば、そこへの攻擎を班けて 
る兔即弈まう#で、飛ぱし攻 れば安泰。堕神化してからは、离 

8など#つ%位高度を高.く保'3■こ.速移動ルて h かくのロックオン® ， 

と。振り下しによ S 垂^ T (剣': J しI ま^^ ルグルと視界 

剣-両手剣の大攻 K、 杖-梅®* し场梦 6 ラ チザネを sije。 ま 
大のコンポ）もタブーだ。巫術は s 乏 イ# ウ¥黒给Iこ包？ r ■天欧•と， ^ 

蘸がベスト。スタート面後にすぐ_口基蒼龍關皤•が攻琛方法とし -» 

へと続く場所。化外太:^風に至るま 各/5ス妖鬼を痛すたびに•仙*が手に ックオン'巫術コンポ連発ですぐに|て加わ a v ダッジ 名 着趣げ. i: る|ことで^ t... 
えの陰陽形は、胡蜾の,連発で切り抜 入^)で、ダメ ー致 が:^き'い&きは 倒せる。.半神化して.か5は、分身攻| 6同狂ければないづ H 
けるのがベター。■風力の) a •で w 壁 取 ssib^u、 ょ 5fe 也 、. . •が加わるが、口!^?亨ンを咏し _ こでもは巫術コンポ だ。、 

るとプレイちはかどる。” 


殿-よステ+ジに〇1逢つ取るだが、ほかのボ 
最大の難所は'屯外太刀風‘ス妖鬼に対し'？:有%とはいえない。 i 
8所。化外太73風に至るま 各/！ス妖鬼を苗]すたびに仙露が手に 
















































































隨巧 ■ 





I 含成152>7>ず于 t»C ルール、罱 UIC つ UT： ユ于_勺ユ翼 JWCOU て 

1 合成で < S る装は髮肪 D . _ B 8 tD . EIS •アやステータス興常に対する耐性など.各装 «S 特嫌改孳を受けると発生する，ステータス颺常とその対 
H シせ”リーの針4|^ 0 いずれもエスべランサのごとに興なる特徵が®るので*そのときどきに ©方法を7エック！ちなみに気絶以外は，それぞれに定 
H 街にあるマーカーの癌で合成する。特定の*！法必 S » g ( lS ® きちんと見きわめるこ大切《 められた SSBIft 胃すると自動的に解思されるぞ。 



® S を上げる宝石合成 • 今回の攻略 J 
成で s る««$では • sasos 耳 r 1 


mism (酱 w の*•.は1/3が攻#力に na 
g サリ-1/2が嫌率 icaw される。 
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施設の奥へと進むため 
迫りくるゾンビを押し返せ! 

適当にシヨツトガンをぶつ放すのは爽快だが、それ 
だけで長い道中を屋後まで進みきるのは困難だ。今 
回は、より安全にゲームを進められるコツを伝授す 
-- -- - - 一-}を掲載！ 


るほか、チャプター0、1のポイント攻略を}! 


ゲームを効率よく進めていくためのボイントを伝授！ 

ョ 2 体を同時に倒し 

ゲームを効率よく進行させるには V るといい。散弹の当たり判定に2体が 
す速さを意班することが非常に重要入5ように' 2»©あいだを狙うのが 
な意味を持つ。ぞの理由は、チヤプコツ。うまく2»か 5 H 時に体力を奪 
ターク U アー後®ボーナスライフにいぎると、画面にツインショットと 
«わってく5からだ。 表示される。また、敵が出現した瞬 

さて、ゲームをより速く進めてい閜を狙って倒せぱエクセレントとな 
0、これで特別ポーナスが加点され 


• I # 具体的なライフアップの 
本作のシヨットガンの探作!8に戸惑方法を1^税している。先へ進んでも 
いを感じるだろう。しかし特性を理 ライフ jjp ンプの方法は同じなので、 


ショットガンの性能とは 


t しまラのだ。つま?: 


_ 画 ! 


U 


% i フア 7 プの方法 

ライフを壎やす方法は • 3 wa . m がゾンビに襲われているので，す速< 

中の破壊して救急箱アイテム 2体のマークを倒そう，そしてタイム 

を:3収すること • ゾンビに明 on た仲 _を章斑して遒中を進み，クリアー 
明««出するイペントを成功 C せ5こ 後にライフ®■やす》タイムを縮める 
と*そしてステージクリアー後®リザには、»の出現位藤を寬又てツインシ 


_.コースを 

ゲームはチャプター〇〜5の. 6つジは出現しないシステムにな：>てい 
のステージで橇成される。しかし，る • つまり苦手®ステージは*け， 
用肅5れたステージはそれ以上あ0、得廉なボスが出現するステージは後 
フレイヤーが a 択しなかつたステー s しにするなど.自分の畹に合わ e 


チャプター0は序肅的存在なのでラ i 
ィフアップはでき®し Vjy, チャプター 

こと胡 

ち5のコースを通っても.必 T1 力所 
ドラム ffi に救]が明されている。ま 
你、 コースが分® T る少し手前で仲闞 
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國 III 
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パーチャコツプ 3 

■セガ(闢発元: SEGA-AM2) 
■3D ガンシユ ー5= イングゲーム 

IP 腿 ： HH 

Bm r~ ゲームセン タ£最新/— 報コーナー新機能で戦略性の高まった 

! rronc-iine ゲ-ム性に注目しれ 

超感覚が生み出す新たな世界 

ソリッドな演出が脳髄を貫ぐ 

ガンシューテイングの歴史に新場所を考えていく必要があるぞ。 ^ 

0 

たな方向性を闋いた『パチャコッ また、戦略性をより高めている 

プ j シリ-ズの最新作、 r パ-チャコのが武器チェンジシステムだ。ボ_ 

, ップ 3 J がっいにゲームセンタ-にタンを押すことによって、武器の丨1ノ {••，•■ぐ# j 

1 お目見えする-本作は Xbox 互換切り替えがいっでもできる。獲得 >4 / 3 

§ 基板の Chihiro を使い、ソリッドなしたスペシャルウェボンを先に持■ジ^^^ 1 _ 

p グラフ<ックを実現している。 っていって使うことも可能だ。 A i 

ニュ-システムである E.S. このよう fcf パ-チャコップ 3 J 1 

. 齡は、ペダルを路むと麵の秀逸な点は、演出と_性が 

% .■•.象.ネ、か発生し、画面がスロ-に-体化している点だ。ゲ-センへ: 

% ^ ニニ况 * 1 \\ 







ン .j 」；\」丄 







































































































































































































